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»,The Empty Space” -
eine schwebende Skulptur
auf dem Theaterplatz

ie zwolf Teilnehmer des eingeladenen Wettbewerbes wa-
ren aufgefordert, Basels Platzmisere zu beseitigen und somit iiber die
architektonische Gestaltung neuer Theaterraumlichkeiten hinaus ein
Stiick Stadtkorrektur vorzuschlagen. Die Organisation der funktionalen
Abliufe eines Theaters war dabei das eine - das Unterbringen der
volumindsen Masse auf dem bescheiden dimensionierten Baugrund das
andere Thema.
Die seit der Sprengung der alten Schaubiihne entstandene Offnung des
Platzes zwischen Theaterstrasse und Steinenberg war stadtbildvertrég-
lich zu schliessen und mit dem verbleibenden Restplatz sollte so emp-
findsam umgegangen werden, dass er unter Beibehaltung des Tinguely-
brunnens und der Flanierflichen eindeutig an Qualitat gewinnen und zur
Belebung der Ladenpassage im Untergeschoss beitragen wird.
Das Raumprogramm forderte eine architektonisch klare, einfache Hiille
fiir ein zeitgemisses Schauspielhaus mit etwa 530 Platzen und einer
flexiblen Biihne, die wahlweise Arena, Guckkasten oder Podium sein

kann.

Projekt von J. Steib
Tinguelybrunnen
Serra Plastik
Staditheater
Ganthaus
Elisabethenkirche
Kunsthalle
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Die Skulptur von Jakob Steib, zusammengefiigt aus
verschiedenen Kuben. Die Eckbereiche von Foyer
und Aufenthaltsraum sind verglast
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Das Siegerprojekt
ein zeitgemasses
Schauspielhaus
in Basel

Das neue Schauspielhaus am Steinenberg eréffnet die Chance, die
grossartige stiadtebauliche Idee des 19. Jahrhunderts wieder aufzuneh-
men: ein klar umrissenes Ensemble kultureller 6ffentlicher Monumente,

die in enger rdumlicher Beziehung zueinander stehen




Als 1975 die Musik- und Tanzbiih-
ne von Schwarz, Gutmann und
Gloor eingeweiht und das hun-
dertjahrige Basler Theater abge-
rissen wurde, entstand auf dem
Theaterplatz ein stédtischer
Leerraum, der immer wieder zu
heftigen Diskussionen Anlass gab
und die Gemiiter der Basler bis
zum heutigen Tag erhitzt. Neben
der Debatte um die offentliche
Freifliche entstanden durch die
bis ins Jahr 2001 befristete An-
siedlung der Schauspielbiihne im
zwei Strassen entfernt liegenden
Privatbau der einstigen ,,Komo-
die“ zahlreiche logistische, recht-
liche und finanzielle Schwierigkei-
ten. Als mogliche Alternative
wurde ein Umbau des denkmal-
geschiitzten ,,Ganthauses“ zur
Sprechbiihne in Erwégung
gezogen.

Zwar wiirden dadurch die organi-
satorischen Probleme beseitigt
sowie die innenraumlichen Be-
dirfnisse erfillt, die einschnei-
dende, stadtebaulich ungliickli-
che Liicke im Herzen Basels
jedoch bliebe unbehandelt.

Eine Skulptur

aus verschiedenen Kuben

Im Wissen um die heikle Frage der Positionie-
rung des Projektes ging der Basler Architekt
Jakob Steib die Aufgabe sehr feinfiihlig an und
setzte sich gegen die hochkaritige Konkurrenz
mit einer ausgesprochen kontextfreundlichen

Lésung durch. Um die freie Fliche fir die
Passanten nicht zu stark zu schliessen und
somit eine grosstmdgliche Transparenz von
Stadt und Platz zu gewihrleisten, ldsst er die
Kuben des Theaterbaus auf zwei separaten
Sockelgeschossen schweben. Das eine davon
bildet in seiner Verlingerung eine Art Balken,
der die Verbindung zum bestehenden Theater
herstellt und die Fussginger iiber sukzessiv
abfallende Treppen unter das Gebdude zum
Haupteingang und zur Probebiihne fiihrt, wel-
che durchaus auch einmal als Bar oder Ausstel-
lungsraum benutzt werden kann. Im Inneren
gelangt der Besucher vom nach oben offenen,
verglasten Foyer im ersten Obergeschoss zum
dariiberliegenden, einseitig erschlossenen Zu-
schauersaal. Die Sitzreihen sind in einem qua-
dratischen Raum angeordnet, wobei sich die
Biihne iiber die gesamte Breite der Zuschauer-
fliiche erstreckt. Diese Geometrie ermdglicht
die verlangte flexible Nutzung des Biihnen-
raums; so kann beispielsweise durch Entfer-
nen der vorderen Sitzreihen das Theater sehr
einfach zur Arena oder zum Ballsaal umfunk-
tioniert werden. Der Bithnenturm erhebt sich
mehrgeschossig liber Probe-, Seiten-und Thea-
terbithne und tritt im Aussenraum in einen
Dialog mit dem nach oben geschwungenen
Dach des bestehenden Musiktheaters. Tech-
nik, Garderoben und Biiros sind seitlich um
Saal und Biihne angeordnet. Die 6ffentlichen
und internen Raumelemente wirken wie eine
grosse, einheitliche Skulptur aus ineinander-
verschachtelten, teilweise verglasten Kuben,
welche die inneren Funktionen von aussen

erahnen lassen.

Wie eine Skulptur mit sich durchdringenden Kérpern und Hohlformen
entsteht ein kubischer Kontrapunkt zum bestehenden Stadttheater
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,Empty Space“ bietet

giinstige Arbeitsbedingungen
Theaterdirektor und zugleich Jurymitglied
Michael Schindhelm stellt fest, dass sich der
Architekt offensichtlich mit dem Medium
Theater auseinandergesetzt und die Leute, die
im Theater leben und arbeiten, beriicksichtigt
hat“. Am Siegerprojekt schétzt er vor allem die
dusserst guten szenographischen Vorausset-
zungen: ,,Die Proportionen zwischen Zuschau- -
erraum und Biihne stimmen, die Probebiihne
verfiigt iiber dieselben Aussenmasse wie die
Hauptbiihne und liegt im Tageslicht, die infra-
strukturelle Anbindung an das grosse Haus ist
iiberzeugend.“ Aber auch die Neugestaltung
des Theaterplatzes findet grosses Lob: ,,Dieser
offentliche Raum bekéme eine vollig andere
Struktur und wiirde eine intimere Atmosphére
schaffen.“

Im Spitsommer wird der Grosse Rat entschei-
den, ob das luftige, Transparenz kreierende
Schauspielhaus von Jakob Steib Basels Kul-

turzentrum markieren wird. ®
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Bauinfo:
m Bauherrschaft: Kanton Baselstadt
® 1. Preis: Jakob Steib,

dipl. Arch ETH/BSA, Ziirich
m 2. Preis:

Burkhardt Partner, Basel

Stump & Schibli, Basel
m 3, Preis:

Marcel Meili/Markus Peter, Zirich
® Bauvolumen: 22’500 m?2
® Bausumme: 25 Mio. Fr.
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